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Set up your PSP® (PlayStation® Portable) accord mg to the instructions 
in the PSP® system Instruction Manual 

Turn the PSP 1 ® system on. The POWER indicator lights up in green and the 
Home Menu is displayed 

Press the OPEN latch to open the disc cover 

Insert the Med a i of Honor Heroes™ 2 disc with the label facing the rear of the 
PSP® system and then securely close the disc cover. 

From the Home Menu : select the^^ icon and then the © icon. A thumbnail for 
the software is displayed Select the thumbnail and press the X button to start 
the software. 

Follow the on-screen instructions and refer to this manual for information on sing 
the software. 


Note: Do not eject a PSP©Game disc while it is playing. 


MEMORY ■STICK DUO™ 

To save game settings and progress, insert a Memory Stick Duo™ into the 
Memory Stick Duo™ slot of your system, You can load saved game data from 
the same Memory Stick Duo™ or any Memory Stick Duo™ containing previously 
saved games. 

Note: Make sure there is enough free space on your Memory Stick Duo™Mote: 
This title uses an autosave feature. Insertion of a Memory Stick Duo™ after boot 
upmay result m data being overwritten. 

PSP® SYSTEM WARNING! Keep the Memory Stick Duo™ out of reach 
of small children, as the Memory Stick Duo™ could be swallowed by accident. 

WARNING! Do not push the POWER/HOLD Switch whilst data is being uploaded 
from the P£P®Game disc as this may cause data corruption. 

This title uses an autoload feature on boot up where any data present on the 
Memory Stick Duo™ will be autofoaded 
WIRELESS(WLAN)FEATURES 
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Software titles that support Wireless (WLAN) functionality allow the user to 
communicate with other PSP© systems, download data and compete against 
other users via connection to a Wireless Local Area Network (WLAN)., 



AD HOC MODE 

Ad Hoc Mode is a Wireless (WLAN) feature that allows two or more 
individual PSP® systems to communicate directly with each other, 



GAME SHARING 

Some software titles feature Game Sharing facilities which enable 
the user to share specific game features with other users who do not 
have a PSP®Game in their PSP® system. 



INFRASTRUCTURE MODE 

Infrastructure Mode is a Wireless (WLAN) feature that allows the 
PSP® system to link to a network via a Wireless (WLAN) Access 
Point [a device used to connect to a Wireless network) In order to 
access Infrastructure Mode features, several additional items are 
required, including a subscription to an Internet 
Service Provider, a network device [e.g. a Wireless ADSL Router), a 
Wireless (WLAN) Access Point and a PC 


For further information and setting up details, please refer to the 
PSP® system instruction Manual. 







COMMAND REFERENCE 


The Commando controls, below, are the default controls and the control 
configuration referenced in this manual It is one of four available control 
configurations, Select the configuration that will see you through your tour 
of duty and to victory. 


To view all of the configurations, access the Options menu (see p. 7), select 
CONTROL SCHEME and press the X button. 
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SETTING UP THE GAME INTRODUCTION 

On your feet, soldier I The war continues, on the PSP® system with Medal of 
Honor Heroes 2. Play and fight in seven campaign missions that take you From 
the beaches of France's northern coast on a top secret mission to strike a 
devastating blow against the Axis forces and save the Allied armies from a. 
deadly new threat Experience intense VWVil action in Medal! of Honor Heroes 2 
and be the heroic gamer on the go, 

PROFILE 

To save your progress in Medal of Honor Heroes 2, create a profile. Your profile 
keeps track of your preferences, game progress, online account information and 
is automatically loaded when you start a game 

To create a new profile, select PROFILE m the main menu, then select NEW 
PROFILE To load a previously created profile, select LOAD PROFILE 

OPTIONS 

Adjust general settings, audio and control options or toggle the autosave f 
eature ON or OFF from the Options menu, 

To adjust options, select OPTIONS in the main menu. 

To adjust options during game play, press the START button to access the Pause 
menu, then select OPTIONS. 


PLAYING THE GAME 

The Axis invasion and occupation of Europe must he stopped The Allied forces 
now need true heroes to rise arid do battfe against the Axis tyranny. Fortunately, 
the Office of Strategic 

Services (OSS) has compiled the necessary Intel to get your boots on the 
ground and onto the frontlines of WWII. Victory begins and ends with heroes... 
heroes like you 

To begin a new single-player game, sefect CAMPAIGN in the main menu then 
select your difficulty level (G REEN VETERAN or HERO) and press the X 
button.The Mission Select screen appears. Highlrght the mission you wish to 
play arvd press the X button again, The campaign begins. 


SAME SCREEN 
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OBJECTIVES 


When the OSS assigns you a mission „ they're counting on you to achieve vic¬ 
tory! Every mission has Primary objectives that you must complete in order to 
finish the mission and move on to your nest assignment. 

Exactly which weapons and tactics you use to meet your objectives is up to you. 
Secondary objectives are additional goals that are not given to you at the start of 
your mission. If you can figure out what these objectives are and complete them, 
you will gam extra recognition from your superiors at the OSS. 


Completing objectives [both primary and secondary) earns you medals. 






COMPASS 

Your compass is as important as your weapon when behind enemy lines Use 
the compass to donfi rm your positron as v/ell as that of your fellow soldiers and 
the- location of your Primary objectives, {Secondary objectives never appear on 
your compass.) 

Green dots on the compass indicate the members of your detachment, 

Stars indicate the location of your primary objectives. These ■objectives should 
be your priority 

For information on your objectives, press the START button to open the Pause 
menu. The Objectives screen automatically opens. 

HEALTH 

When you are taking enemy fire, a red base appears at the edges ot the screen 
that indicates where you are getting hit As you take more damage, the red ha^e 
covers more of the screen The closer you are to dying, the stronger this effect 
becomes. When only the very center of the screen is not covered in red, your 
health has dropped to a critical level You will get an idea of just how imminent 
your demise is from the heartbeat sound effect coming from the speaker 
To regain health, the player needs to avoid enemy fire at all costs, so try to fi nd 
some cover' After a few seconds, the effects will start to go away and the red¬ 
ness will no longer obscure the screen, When the damage effect has completely 
gone, you have recovered and you are now back at full health 

USING COVER TO YOUR ADVANTAGE 

Every soldier knows that avoiding enemy fire is the best way to stay altve To do 
this, use objects around you as cover. To crouch behind cover press the 4 but¬ 
ton. Press the analog slick f to creep forward in a crouch 
When you are crouched behind low cover, enable your scope or gunsight (hold 
the MM button) to automatically peak above the cover. 

To peak around comers, enable your scope or gun sight (hold the ■■ button), 
then press the * button/* button to lean left or right. 


MEDALS 

Winning medals awards you points that increase your rank 

Biqn^e Medal Awarded to soldiers who complete all primary objectives on their 
mission^ , but do not complete any secondary objectives. 

Silver Medal Awarded to soldiers who complete an primary objectives and at 
least one secondary objective on their mission. 

Gold Medal Awarded to soldiers who complete all primary and secondary 
objectives. 


SAVING AMD LOADING 

Your progress in Campaign mode is saved automatically if the autosave feature 
rs enabled in your profile. Gameplay bonuses are also automatically saved to 
your profile. 

* To save your Campaign mode progress access the main menu, select 
PROFILE, then select SAVE PROFILE. Your progress is saved. 

- To load your profi le manually, select PROFILE in the mam menu then select 
LOAD PROFILE. Your profile - and your campaign progress - is loaded 

Note: When copying save data from one Memory Stick Duo™ to another the 
save will be placed into the corresponding slot on the new Memory Stick Duo™ 
and wilf overwrite data that is in that slot. 


OTHER GAME MODES MULTIPLAYER 

Battle up to 3T opponents online via Infrastructure mode or up to seven players 
via Ad Hoc mode. 

REGISTRATION REQUIRED TO ACCESS ONLINE FEATURES. INTERNET 
CONNECTION REQUIRED. EA TERMS & CONDITIONS AND FEATURE 
UPDATES CAN BE FOUND AT wvw ea com YOU MUST BE 13+ TO REGISTER 
ONLINE. EA MAY RETIRE ONLINE FEATURES AFTER 30 DAYS NOTICE 
POSTED ON www.ea.com. 


PLAYING IN AD HOC MODE 

Battle with up to seven friends via an Ad Hoc connection, Each player must have 
a copy of Medal of Honor Heroes 2 to join the game. 

To foin an Ad Hoc game: 

1. Select MULTIPLAYER in the main menu. 

2. Select AD HOC, The Ad Hoc Lobby screen appears. 

3. ©elect the name of the game you wish to join. 

4. The Player Options screen appears. 

Select your team (AXIS or ALLIES), uniform and weapon, then select DONE 
Gameplay begins. 

HOSTING AN AD HOC GAME 

You can also host an Ad Hoc game which up to seven of your friends can join. 

To host an Ad Hoc game: 


1 Select MULTEPLAYER in the main menu. 

2. Select AD HOC, The Ad Hoc Lobby screen appears 

3. Press the □ button. The Create Game screen appears. 

4. Select a map and game mode, set the maximum number of players, kill score 
limit, time limit number of rounds per map, enable/disable aimassist and 
friendly fire, autobalance, allow/disallow each individual weapon and. finally, give 
your hosted game a name 

5. When you have finished, select DONE and press the X button. The Player 
Options screen appears. 

8. Select your team (AXES or ALLIES), uniform and weapon, then select DONE 
Gamepfay begins. 

INFRASTRUCTURE MODE 

Fight in up to 32-multiplayer battles via an Infrastructure Wireless (WLAN) 
connection. 

PLAYING IN INFRASTRUCTURE MODE 

Note: Please make sure you have a working network connection 
before proceeding. Please go to 

http Jfw ww. u s. pla y station, co m/su p po rt/ps p/co nn ectin gtointern el/s_psp_i wj N. html 
for instructions on setting up your network connection. 

To join an infrastructure game 

1. Select MULTfPLAYER in the main menu. 

2 Select INFRASTRUCTURE, 

3. Connect to EA Nation via an existing account or folEow the on- screen 


instructions to create a new one 

4. Select your Persona The Infrastructure main menu appears. 

5 Select LOBBY. 

6. From the Lobby, highlight the game you wish to enter and press the X button 
to join. The Player Options screen appears. 

7. Select your team (AXIS or ALLIES), uniform and weapon, then select DONE. 
Gameplay begins. 

To host an Infrastructure game: 

1. Select MULTIPLAYER in the main menu, 

2. Select INFRASTRUCTURE, 

3. Connect to EA Nation via an existing: account or follow the on-screen 
instructions to create a new one 

4. Select your Persona. The Infrastructure mam menu appears. 

5. Select LOBBY. 

6. Press the MB button to open the Create a Game screen. 

7. Select a game mode and map and use the other settings to fully customise 
the game Choose whether to make your game password protected and 

if it will be ranked. Finally, give your hosted game a name. 

3. When you have finished, highlight DONE and press the X button. The Player 
Options screen appears. 

9. Select your team (AXIS or ALLIES), uniform and weapon, then select DONE. 
Gameplay begins. 

Infrastructure made is a Wireless (WLAN) feature that allows the PSP system to 
link to a network; via a wireless access point (a device used tc 
connect to a wireless network), in order to access Infrastructure mode features, 
several additional items are required, including a subscription to an Internet 



service provider, a network device, a wireless access point and a PC 
For further Information end set up details, please refer to the PSP system's 
Instruction Manual. 

Hint: A wireless access point is a device used to connect to a wireless network 
SSID and WEP keys are types of wireless network information They may be 
required when connecting to an access point or a router This information is 
generally set in the access point or router using a PC. 

MULTIPLAYER GAME MODES 

Death match Every man for himself The player with the highest score wins. 

Your score is equal to your total kills minus your total deaths, 

Team Death Match Create teams and the team with the highest score wins 
Your team's score >s equal to the total number oF enemies that your team kills. 

Infiltration Infiltrate the enemy's home base {Capture the flag) and steaT their flag 
as often as possible. The team with the most flag captures is the winner. 
PLAYING THROUGH A FIREWALL OR ROUTER 

This game uses the following network ports for playing online. If you are running 
a Firewall, ensure it is set to allow the game to communicate on these ports both 
inbound and outbound: 





TCP 21180 (for server communication)' 

TCP 13505 (EA Messenger) 

TCP. 443 (HTTPS) 

TCP: 80 (HTTP) 

To play an online game From behind a Router using NAT (Network Address 
Translation), you may need to enable Port Forwarding by routing all data on the 
ports above to the ip address of your psp® system. 

Alternatively, you can put your Router into a DMZ - please consult your Router 
help fi lea for details on howto do this. For more information on Firewalls Port 
Forwarding ancf OlVtZs, please take note of the advice in our online Support 
Centre at www electro nice rts.co.uk or www. electron ice rts ie 

HINTS AND TIPS 

To look around quickly, double tap and hold in the direction you want to look 




{either to the right or left) with the □ or O button 

To inflict greater damage, aim for an enemy's head 

To cook a grenade, equip one and then press and hold the MM button. 

Make sure you throw Ft with the MM button before it explodes in your hand, 
To quickly switch From your primary weapon to your grenade, double tap the 
button 

In multiplayer games, press the t button to bring up the Chat menu 

ABOUT THE CONGRESSIONAL 
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Instaliez votre systeme de loisrr portable PSP© (PlayStation®Portable) 
conformement aux consignee qui fi gurent dams le manuel d'instructions fourni 
a.vec Je systems PSP®. 

Allumez le systeme PSP®. L'indicateur POWER (alimentation) s'ifluimfne en vert 
et le Menu d'accueif apparait 

Appuyez sur la touche OPEN (ouvrir) pour ouvrir le couvercle du compartiment 
a bisque. fnserez te bisque de Medal of Honor Heroes 1 ™ etiquette tournee vers 
I'a mere du systems PSP® puis refenmez le couvercle avec so in. 

Dans le Menu d'accueif, selectionnez I'icone P% puis ® Une vignette 
repr^sentant le logicrel apparait Select ion nez-la et appuyez sur la touche 
X pqur lancer |e logrciel 

Sutvez fes instructions qui s’affi chent a I'ecran et consuftez le present manuel 
pour en savoir plus sur ('utilisation du logrciel. 

Remarque : n'ejectez jamais un disque de Jeu PSP® en cours de lecture. 


MEMORY STICK DUO™ 

Attention ! Tenez le Memory Stick Duo™ hors de portee des jeunes enfants, ils 
pourraient I'avaler par accident 

Attention! ! N’appuyez pas sur I'interrupteur POWER/HOLD 

{allmentation^b-Soqu&r) lorsque des doonees sont chargees depute un dteque de 

Jeu PSP®, cela pourrait les corrompFe. 

Ce titre utilise irne application de charge men! automatiquie au Ian cement du jeu 
qui permet de charger automatiquement les donnees du Memory Stick Duo™ 

Pour sauvegarder les para met res de jeu et votre progressionjnserez un Memory 
Stick 0up^ dans la fente pour Memory Stick Duo™ de votre systems, Voys 
pouvez charger des- sauvegardes depute le rrteme Memory ©tick Duo™ ou 
n'imports quel Memory Stick Duo™ contenant d'anciennes sauvegardes. 


Remarque : assurez-vous d'avoir suffi sarnment d'espace disponible sur votre 
Memory Stick Duo™ avgnt de commencer a jouer. 

Remarque ; ce titre utilise une application de charge merit auto mat ique. In sere r 
un Memory Stick Duo™ a pres le I an cement du jeu peut entrainer lecrasement 
de la sauvegarde. 
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FONCTfONS SANS FIl (WAN) 


Les (itres compatibles avec les fonctfonnatilis sans fi I (WLAN) per me (tent a 
I'ulilrsateur cfe communiquer avec d'autres syst ernes PSP®', de teleqharger des 
donnees et de jouer avec d'autres y till sate urs via une connexion en rose a u local 
sans fi I (WLAN). 

MODE AD HOC 



Le mode Ad hoc est une fonction sans fi I (WLAN) permettamt 
a cfeux systemes PSP® ou plus de communiquer directement. 

PARTAGE DE JEU 



Fonction proposee par certains til res, permettanl a I'utilisateur de 
partager certaines caract^ristiques d'unjeu avec des ulilisaleurs 
n'eyent pas de Jeu PSP© insere dans leur systeme PSP© 


MODE INFRASTRUCTURE 


Q»i@ 


Le mode Infrastructure esl une fonction sans fi li (WLAN) permettant 
le iraecordement du systeme PSP© a un re sea y via un point d'acces 
sans f 1 (WLAN), c'est-adire un d is posit! f de connexion a un rose a u 
sans fi I. Le mode infrastructure requierl plus!eurs Elements, dont un 
abonnement aupres d'un fournisseur d'accesa Internet, un di&positif 
r£seau (par example : routeur ADSL sans fi!), un point d'actes sans 
fi | (WLAN) et un PC Pour de plus am pie 5 informations qoncernant 
I'installation, reporter-vous au mode d'emploi du systeme PSP®. 





TOUTES LE$ COMMAHDES 

Les comnrtincfes Con man do, er-dessous, sont cellos par defaul et eiies 
constituent egale me nt la confi gurafion de reference de ce manual. II s'aglt d’une 
des quatre confi gurations disponibles. Choisissez celte qui vous permettra do 
meoer a bien votre mission jusqua la videos. 


Poor voir toutes los oonR gyrations, accedoz au menu Options fvoir p, 7), 
siledionnez CGMMANDES et appuyez surla touche X. 
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DEMARRAGE DU JEU 
INTRODUCTION 

Soldat, garde i vous ! Aveo Medal of Honor Heroes™ 2, la guerre con tin ire sur 
systeme PSP® (Pi ay Station® Portable). Sattez-vous lors d'une campagne de 
sept missions qui debutera sur les plages dm nord de fa France et menez a bien 
line mission ciassee Secret defense pour porter un coup fatal aux forces de 
T Axe et preserver les forces alMees d"une nouvelle menace devastatrice Vivez 
touts I'mtensite de la Seconds Guerre mondiale avee Medat of Honor Heroes™ 2 
etdevenez un heros. mondiale. 

PROF IL 

Pour sauvegarder votre prog ression dans Medal of Honor HeroesTM 2, vous 
devez ereer un profi I. II conserve vos preferences, votre progression et les 
informations sur votre compte en iigne et se charge autornatiquement au 
lancement d'une partie 

Pour ereer un nouveau profi I. selecticmnez RROFIL dans te menu principal 
purs NOUVEAU PROFIL Pour charger un profi I precetfemment sauvegartfe, 
selectionner CHARGER PROFIL. 

OPTIONS 

Apartir du menu Options, vous pouvez r^gler ies principaux para metres, les 
options sonores et la confr -gu ration des commandes ou encore activer ou 
desactiver fa femotion de sauvegarde automatique. 

Pour regler les options, selectionnez OPTIONS a partir du menu principal. 

Pour regler les options pendant une partie, appuyez sur la touche START (mise 
en march e) pour a colder au menu Pause, puis selection nez OPTIONS. 


JOUER 

Lirtvasicin de I'Axe et son occupation du Vieior Continent doivent etre stoppers, 
Leg forces alliees ont besoin de veri tables heros pour s‘interposer et I utter 
face § la tyrannie de I’ Axe. Heureusement, I'OSS a recolte suffj samment 
dr informations pouf vous envoy er suf !e terrain, au coeur dels Seconde Guerre 
mondiale. La victoire commence et fi nit avec des heros, des heros comme vous 

Pour comme neer une nouvelle pa die en solo sdectionnez CAMFAGME a partir 
du menu principal puis choisissez voire niveau de diffi cults (BLEU, VETERAN 
ou HEROS} et appuyez sur la touche X L'ecran de choix de la campagne s'affi 
che. Mlettez en surbrillance Is mission que vous souhaite 2 effectueret appuyez a 
nouveau sur la touche X La campagne commence. 


EC RAN DEJEU 
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OBJECTIFS 

Lorsque I'OSS vou&attribue tine missFOn, elie s'attend a ce que vous reussis&iez 
I Chaqye mission se compose tf'objactifs primaires qu'il faut accomplir afi n d@ 
pouvoir terminer la mission et passer a la suivante. C : est a vous de ehoisir votre 
arsenal et votre ta clique pour mercer a bien vos objectifs Les objectifs se con da ires 
viennent s'aj outer en cours de mission Si vous parvenez a les trouver et a les 
accomplir. vos superieurs de I'OSS sauront Vous en etre reconnaissarcfcs. 


Le Fait d'atteindre vos objectifs, aussi bien prinei pa us que second a ires, 
Youspermet de remporter des recompenses. Pour plus d’informations, corcsultez 
la rubfique Recompenses p. 9 




BOUSSOLE 

Lorsque vous etes derrtere les lignes enriemies, votre boussoie est tout aussi 
importante que votre arme. Utifisez-la pour confi rmer votre position ainsi quo 
cells de vos equi piers et de vos objectifs principaux. (Las objectifs secondaires 
no sent pas indiques sur votre boussole.) 

Les points verts indiquent les membres de votre unite 

Las etc lias in diquant (‘emplacement da vos objectifs principal, qui sont votre 
priority. 

Pour plus d" informations sur vos objectifs, sppuyez sur la touche START 
(miseen marche) pour accederau menu Pause. L'ecran desobjectifs apparait 
automatiquement 

SANTE 

Lorsque Tennami vous tire dessus un halo rouge apparait sur les bords de 
l'ecran et vous indique ou vous etes touche. Si vous etes encore plus touche, le 
tiato rouge couvre une plus grande partle de I ecran Plus vous etes blesse, plus 
cet effet se renforce 

Loreque seui le centre de l'ecran n'est pas convert de rouge, ceia signifi e 
que votre §tat de sant£ a atteint un niveau critique. Vos sens vous indsquecont 
combien votre ti n est proche puEsque vous entendrez comme un battement de 
coeuren provenance des hsuts-parleurs 

Pour re prendre dee forces, le joueur doit eviter a tout prix le feu ennemi et 
essayer de trouper un abri pour se couvrir ! Au bout de quelques secondes, les 
effets commenceront a s'estomper et le halo rouge cl is para it ra progressive me nt 
cfe f4cran. Lorsque I'effet a complement disparu, o'est que vous avez retroove 
toutes vos forces. 


ABR1TE2-V0US A BOH ESCIENT 

Pour un soldat, savcir se mettre a I'abri du feu ennemi est fe meiffeUr moyen 
pour rester en vie. Pour cefa, utilises les objets alentour pour vous proteger. 
Pour vous apcroupir derriere yn gbri, appgyez sur la touche 4 , Grientez le pad 
analogue vets t pour avancer en rampant. 

Une fois aecroupi derriere un abri, utilisez votre lunette ou votre visee de 
precision (meintenir la touche ■■) pour regarder automatic uement eu-dessus 
de votre abri. 

Pour jeter yn coup d'oeil derriere un angle, utilisez votre lunette ou votre visee 
de precision [maintenir la touche HD, puis appuyez sur Is touche pour 
vous pencher a gauche ou a droite. 

RECOMPENSES 

Le fait de reimports r des recompenses vous rapporte des points vous permettant 
de gravir les echelons 

Medaille Aceordee aux soldets qui de bronze accomplissent tous les objectify 
prineipaux de leur mission, msis aueun object if second a ire. 

Medaiile Accordee aux soidats qui d'argent accompfissent tous les objects 
prmcipaux et au mo ins un object if second a ire de leur mission. 

Medaille d'or Accord ee aux soldats qui accompfissent tous les objectifs 
prsncipaux et second a ires de leur mission 


SAUVEGARBE ET CHARS EM ENT 

En mode Campagne, votre progression est sauvegardee automatiquement si la 
fonction de sauvega rde automatfque est activee sur votre profi t Les bonus sont 
egalement sauvegardes automatiquement dans votre profi 1 

Pour sauvegarder voire progression en mode Gampagne, selectionnez PROFIL 
3 partrr du menu principal puis SAUVEGARDER PROFIL. Votre partie est 
sauvegardee. 

Pouf charger manuellement votre profi I, selectionnez PROFIL a partir du menu 
principal puis CHARGER PROFIL Votre proti I ainsi quevotre progression en 
mode Gampagne, sont charges 

AUTRES MODES DEJEU 
MULTUOUEURS 

Affrontez jusqui'a 31 adversaires en ligne via le mode Infra structure ou jusqu'a 
sept joueurs en mode Ad Hoc. 

INSCRIPTION ET ABONNEMENT REQUISPOUR ACCEOER AUX FONOTIONS 
EN LEGNE. UNE CONNEXION INTERNET EST REQU1SE. CONDITIONS 
D'UTELISATION ET MISES A JOUR DISPONIBLES SUR LE SITE 
VWWVELECTRONICARTS.fr. VOUS OEVEZ AVOIR AU MOlNS 16 AN$ POUR 
VOUS INSCR1RE EN LIGNE EASE RESERVE LE DROIT DE SUPPRIMER LES 
CARACTERISTIOUES EN LIGNE APRES PREAVIS DE 30 JOURS PUBLIE SUR 
VWVW EL ECT RON IC ART S. F R 

Remarque : !es modes Ad Hoc et Infrastructure ne sont pas compatibles avec 
loutes les zones et ils ne fond ion nent qu'avec des disques proven ant des zones 
europeennes (ULES 00955, ULES 00950). 


JOUER Elsr MODE AD HOC 

Affrontez jusqu'a se pt amis via une conned Eon Ad Hog. Chequejoueur dbft 
disposer d'une version de Medal of Honor Heroes 2 pour rejoindre la pa die. 

1 Pour rejoindre une partie Ad Hoc : 

2. Selectionnez MULTIJOUEURS a partir du menu principal Selectionnez AD 
HOC, Lecran du salon Ad Hoc a p para it. 

3. Selectionnez le nom de la partie que vous souhartez rejoindre. L'ecran 
Options joueur apparait alors 

4. Selectionnez votre camp [AXE ou ALLIES), voire uniforme et voire arme. puis 
selectionnez OK La partie commence 

HEBERGER UNE PARTIE AD HOC 

Vous pouvez egalement heberger une partie Ad Hoc quf sera accessible a sept 
de vos amis. 

Pour heberger une partie Ad Hoc : 

1. Sileetionnez MULTIJOUEURS a partirdu menu principal. 

2. Selectionnez AD HOC. L'ecran du salon Act Hoc apparaTt 

3. Appuyez sur la touche □ L'ecran de creation de partie s’affi che 

4. Selectronner une carte et un mode de jeu, defi nissez le nombre maximum 
de joueurs, une limits de victimes et le nombre de tours par carte Active* ou 
desactivez I'aide a la visee, le tir ami, I’bquilibrage automatique. activez ou 
desactivez les armes individuelles et enfi n nommez votre partie. 

5. Cette operation effectuee selectionnez OK et appuyez sur ta touche X 
L'ecran Options joueur apparait alors. 

3 Selectionnez votre camp [AXE ou ALLIES), votre unjforme et votre arme, puis 
selectionnez OK. La partie commence. 



NODE INFRASTRUCTURE 

Affrontez jusqu'a 32 joueurs avec une connexion sans fi I (WLAN) Infrastructure, 
J0UER EM MODE INFRASTRUCTURE 

Remarque : assureZ’Vous du bon fonctionnement de votre connexion event 
de continuer. Pour con suiter !es instructions sur 3e parametrage de votre confi 
gyration reseau, allez sur le site http7Awww.ua playstatbn.com/sijppoi1/psp/ 
eonneetingtointernet/sjpsp_iwJN.3itml (site en angFais). 

Pour rejoindre une partie en mode Infrastructure 

1. Selectionsez MULT I JOUEURS a partirdu menu principal 

2. Selectionnez INFRASTRUCTURE, 

3 Conneciez-vous & EA Nation par te biais d'un ccmpte existant oir suivez les 
instructions a fecran pour en creer un. 

4. Selectronnez votre pseudo. Le menu principal Infrastructure spparait. 

5. Selectronnez SALON. 

6 Dans le salon, mettez en surbrilEance Fa partie que vous souhaitez rejoindre et 
a.ppuyez sur Fa touche X. L'ecran Options joueirr ap pa raft alors. 

7 Selectionnez votre camp (AXE ou ALLIES), votre uniforme et votre arme, puis 
selectronnez OK. La partie commence 


Pour heberger une partie en mode Infrastructure: 

1 Selectionnez MULTIJOUEU R$ a partir du menu princfpa 1 

2. Selection nez INFRASTRUCTURE. 

3. Connectez-vous a £A Nation par le blate d'un compte existantou survez les 
instructions a I'ecran pout en cf£er un. 

4. Selectionnez votre pseudo Le menu principal Infrastructure apparaTt. 

5. Selectionnez SALON, 

6. Appuyez sur fa touche WM pour acceder a Lecran de creation d'une partie 
7 Selectionnez un mode de jeu et une carte et utrlisez l#s autres para metres 
pouf personnaliser entieremeot votre partie. Indi^uez si vous voulez la proteger 
par un mot de passe et s'll s'agira d'une partie classee ou non Enfi n, nommez 
votre partie. 

8 . Cette operation effectuee. selectionnez OK et appuyez sur ta touche X. 
L’eoran Options jouegr apparait alors. 

9. Selectionnez votre camp (AXE ou ALLIES), votre uniforme et votre arms, puis 
selechonnez OK. La partie commence. 

Le mode Infrastructure est une fonctionnalite sans fi I (WLAN) qui permet a 
un systems PSP© de se connecter a un reseau via un point d'acces sans fi I 
(un appareil utilise pour se connecter & un reseau sans fi I). Pour acceder aux 
fonctionnalites du mode Infrastructure, vqus devez disposer d'un abonnemerct 
aupres d’un fournisseur d'acces a Internet, d'un reseau. d'un point d’acces 
sans fi I et d'un ordmateur. Pour toute autre information et pour cOnnaTtre tous 
les details de parametrage, veuillez con suiter le manuel d'utilisation de votFe 
syst^me PSP. 

Astuce : un point d'acces sans fi I est utilise pour la connexion a un reseau 
sans fi I. Les deS de cryptage S-SID et WEP contiennent des informations sur le 
reseau sans fi I. Elies peuvent etre necessaires pour une connexion a un point 
d'acces ou a un routeur Ces informations sont gene rale me nt parametrees dans 
le point d'acces ou dans le routeur 



MODES MDLTIJOUEURS 
Match a mart let, best eh a cun pour sol. Le joueur avec le score le plus efeve 
I'emporte Votre score- est etabli en calcofant la difference enlre Ee nombre de 
victim es que vous faites et le nombre de fois ou vous etes abattu Match a 
mort Creez des equrpes et belle qua obtient par equipe le score le plus eleve 
I'emporte. Le score de votre equipe est egal au nombre d'ennemis que votre 
equipe a abattus Infi Etration infi ftrez la base ennemie et captures (Capturer son 
dm pea u aussi sou vent que possible, le drapeau) L'^quipe qui a capture le plus 
de drapeau:* ennercri remporte. 


JOUER DERRIERE UN PARE-FEU OU UN ROUT EUR 

Ce jeu utilise des ports reseau pour le feu en ligne Si vous utilisez un pa re-feu, 
assurez-vous de le para met rer afi n qu'il permette au jeu de communaquer avec 
les ports suivants : 

TCP : 21150 (communication avec le serveur) 

TCP 13505 (Messagerie EA.) 

TCP : 443 (HTTPS) 

TCP : 80 (HTTP) 

Pour jouer en ligne deniere un pace-feu qui utilise la technology NAT (Network 
Address Translation), vous devrez peut-etre activer la redirection de port en 
faisant passer touts s Ees donnees sur les ports par-dess us I adresse IP de votre 
systems PSP® Si non, vous pouvez placer votre routeur dans une DMZ - pour 
plus de details sur cette procedure, veuillez consulter les fi chiers d'aide de 
votre routeur. 

Pour plus d'informations sur les pa re-feu* la redirection de port et les DMZ, 
veuillez con suiter les conseils de notre support technique en ligne a fadresse 
www. electro n ica rts i r. 


TRUCS ET ASTUCES 

- Pour regarder ra pi dement a u tour de vous : appuyez vite deux to is et maintenez 
enfoncee la touche O ou Den to notio n de la direction ou vous voulez regardsr 
(a droite ou a gauche). 

* Pout infs iger des btessures plus imports sites. v«sez la tete de I'ennemi, 

■ Pour degoupiiier une grenade, prenez-en une et maintenez enfences la touche 
■■ Veiilez abien la lancer avec la touche 13 avant qu'elle n’explose entre 
vos mains I 

■ Pour passer ra pi dement de votre arme principal e a une grenade, appuyez vite 
deux fois sur la touche ■*. 

■ En parties muHSjoueurs, appuyez sur la touche t pour affi cher le menu de Chat. 


PREPARAZIONE 


VISUAL E DA DESTRA 



Intemjttore POWER/HOLD 
(aecensiorce/NoccD funzioni] 


VISUALE DA DAVAMTl 


Coperch 10 va no d isco Can nettorl DC OUT 


Porta !R 


Connettore 

USB 


Lewetta OPEN 




1 Altestisci 1 1 si sienna PSP® (PlayStation® Portable) seguertdo le indrcazioni del 
manuals di istruziom 

2. Accendi H si sterna PSP®. La s pi a POWER (accensrone) dive ntera verde e 
verrft visual izzato il menu HOME 

3. Premi fa fevette OPEN per aprire il coperchio wane disco inserisci il disco di 
Medal of Honor Heroes™ con I'efcichetta fivolta verso rl retro del sistema PSP®, 
q-uindi chiudi il copercMo vano disco 

4. Selezionare I icon a H dal menu Home, quindi selezicnare I'icons ©. 

Apparira un’immagine del software Selezionare I'immagme e premere i! taste X 
per avviare il caricamento. 

5. Segui le istruziorn su schermo e Fai riFerimento a questo manuale per 
informazioni sull'uso del software. 


Nota: non espellere un disco PSP®Game durante I uso. 



MEMORY SUCK DUO™ 


AHenzibiiet Tieni i Memory Stick Duo™ luoiri dalla porta ta dei bambini piccoli: 
potrebbero essere accidents I mente in-ghiottitr Attenzione 5 Non premere 
I'rnterruttore POWER/HOLD {sceensfone/blocco funzioni) durante il cartcamento 
di dati dal disco PSP®Game: potrebbero danneggiarsi. 

SI gioeo dispone dr una furziche di auto caricamertto in fase di avvio e qualsiasr 
dato presente sul Memory Stick Duo™ sara caricato automaticamente 
Persaivare impostszioni e progress! di gioco. inserisci un Memory Stick Due’" 
nefl'ingresso Memory Stick Duo’’" del srstema PSP®. E dati di gioco salvati 
posseno essere carFcati dallo stesso Memory Stick Duo™ o da qualsiasi Memory 
Stick Duo™ contenente salvataggi. 

Kota assicurati ohe sul Memory Stick Duo™ ci sis spazio libero a stiffi denza 
prima di iniziare a giocare. 

Nota: questotitolo dispone di una funzrone dr autosalvataggio. Snserire un 
Memory Strck Duo 1 " dopo I'awio potrebbe causa re la sovrascrittura del dati 
preeedentemente salvati. 



SI STEM A PSP® 


Taste m Schermo LCD 



Tasti 



direzicniali 

ti^ 


Spia 
aeeesso 
Memory 
Stick Duo w 


Spla POWER 
(ascensione) 


Spia HOLD 
(bloccofunzloni) 


Volume 


Spia 

accesso 

WLAN 

Pad 

analogic© 
Attacoo tracella 
AEtoparlante 
slnistro 
Tasto HOME 


Altoparlantedestfo 
Taste START 
Taste SELECT 
Taste audio 
Taste display 



CA R ATT ERISTI C H E WLAN 
I tit-olr software che supportane la funzionalita WLAN (Wireless Local Area 
Network, rete locale wireless) permettono di comunicare con altri sistemi PSP®, 
scaricare dati # sfi dare altri giocatori tramiEe la connessione a on a rete locale 
WLAN. 



MO DAL ITA AD HOC 

La modalita Ad Hoc e una funzione WLAN che consents a due 
o piO sistemi individuaFi PSP® di comunicare direttamente 
tra loro. 



OIOCO CONDIVISQ 

Alcuni Eitoli software possiedoro una funzionalita di gioco 
condiviso, che permette afl'utente di condividere specifi che 
earatteristiche di gioco con altri utenEi che non hanno un 
PSP®Game inserito nel loro srstema PSP® 



MODALITA INFRASTRUTTURA 

La modalita Infrastruttura e una funzionalita WLAN che 
con sente a un si sterna PSP® di collegarsi a una rete tra mite un 
WLAN Access Point (un dtspositivo utilizzato per connettersi a 
una rete wireless). Per accede re afle funzionalita: della modaiita 
Infrastruttura sono moltre necessari un contralto con un provider 
internet, un dispositive di rete (ad esempie un router ADSL 
wireless), un WLAN Access Point e un PC. 


Per ulterion informazioni e per i dettagli refativi alia confi 
gurazione fare rife rimento a l manuale di istruziom del sistema 
P£P® 







CONTF^OLLI 

Per impostazione predefi nita viene adottato \o schema di control! i Commando, 
illustrate di seguito. Ognr controllo menzionato nel presente manuals fa 
rjferimento a que-IFa confi gurazione. E tuttavia possrbEle sc eg Mere tra quaftrg 
diverse confi gurazioni del controller Seleziona lo schema di controlll she 
utilizzerai nel corso delSa tua mission? e che ti accompagnera fi no alia vittoria. 

Per visualizzare tutte le confi gurazioni drsponibih accedi a I menu Opzioni (vedi 
pag 7), seleziona SCHgM! CO N'T ROLL! e prema it taste X. 


COMMANDO CONTROLS 

Muoviti in avantif incfietro 

Pad analogiqo I t 

Spostatl dr lato a sinlstra/a 
destra 

Pad analogico 

Gvatda -j;j, r gi (it a sinistra/a 
destra 

Taste A t Taste X / 

Taste CJ t Taste O 

Scabta 

Pad analogies (pnemi due 
volte e tieni premute il 
tasted) 

Usa/chat 

Taste t 

Spara/Lancia {jranala 

1 Taste III 

Scorn armi 

iTasta 

Abbassali 

Taste 1 

Ricarica 

jTasto 4“ 

Corpo a corpo 

Taste ■■ (premi una volts) 

ingrandissn'Ridjcs (.con 
mirino equips qqiatol- 

Taste 4/Tasto f 

Uea m i n n o o zoomW Innesca 
granata 

Taste ■■ (promote) 


Taste 4" / Ta sto 

[Pausa/ Visualizza obiettivi 

ITasto START 

































CONFIGURAZtONE DEL GlQCO 
INTRODUZIONE 

Preparati, soldato! La guerra eontinua stil si sterna PSP® con Medat of Honor 
Heroes 2. Oioca in modalita Campagna e, parfendo dalle spiagge settentrionali 
della Francia, affronts sette missioni top secret II tuo obiettivo: inff iggere un 
colpo devastate a lie forze defl'Asse e salvare le truppe Alleate da una nuova 
e letale minaccia. Rivlvi le emazterii della seconda guerra nnortdiale in Medat of 
Honor Heroes 2 e scopri ehe eol sistema PSP® si pud esse re eroi dappertutto! 

PROF1LO 

Per salvare la tua partita in Meda/ of Honor Heroes 2 devj creare un profi !o 
che tenga traccia delle tue preferenze, dei tuoi prog re as i nel gioco e delie 
informal ion i relative a I tuo account online. Questo profi lo verra caricato 
automaticamente quando avvu una partita 

Per creare un nuovo profi lo. seleziona PROFI LO nel menu principals, quindi 
scegli NUOVO PROFILO. Per caricare un profi to precedentemante create, 
seleziona CAREGA PROFILO 

OPZIONf 

Tramiteil menu Gpzioni e possibile regolare le impostazioni general!, modifi 
care le opzioni audio e la oonfi gurazione del controller e attivare o disattivare la 
funzione di autosalvataggto 

Per accede re ai menu seleziona OPZIONI nel menu principale. 

Per modifi care le opzioni durante una partita, premi if tasto START per accedere 
al menu di pausa, quindi seleziona OPZIONI. 



DURANTE ILSIOCO 

Per imps dire a ire forze cfelPAsse di invadere e occupare I'Europa, nuovi eroi 
d'evono levarsi dalle fl la degli Alleati e ribellarsi alia trrannide. Fortunatamente, 
|‘05S (Off) oe oF Strategic Services) ha racqoltp tytte He informal ion i di cui 
avrai bisogno per miziare la tua missions di prims linea nella Seconds Guerra 
Mondiale. La vrttoria e in mano ag!i eroi... eroi come tel 

Per iniziare una nuova partita per giocatore singolo. seleziona CAMPAGNA 
nel menu principals, am p asta il livelier di diffi colta (scegSrendo tra REGLUT A, 
VETERAN© o EROE) e premi il tasteX. Verra visualizzata la schemata 
Selezione missions. Evidenzia la missions che vuoe grocars e premi di nuovo il 
tasto X per dare imizio alia campagna 


SC HER MATA Dl GlOCO 


Obiettivo 
p rind pale 
(Stella) 


Sussota 


OBIETTIVI 

Quando I OSS ti affi da una mtssione, si aspetta che tu la porti a terrrure con 
5 uccsssg ! Ogni mi&sione ha degli obiettivi principal! che van no compietati prima 
di pober passare all inear \co successive!. La scelta deile armi e delle tattiche da 
usare per conseguirli e lasaata alia tua miziativa. Oil obiettivi second a ri sono 
incafichi aggiuotivi che non ti vengeno cornu meat i afl'inizio della nrcissione Se 
riesci a scoprire quail sono e a portarli a termine, crescerai nella stirna dei tuoi 
superior! deli'QSS, 

Completando gli obtettivi (sia pnncipali che secondari) guadagnerai delle 
medaglie. Per maggiori tnformazbni. eonsulta la sezione Medaglie a pag 9. 



rnoikf V jLJ«.-CLIV3 J.’IIk ij 
Frracti ll:r- hpm . -m all 


Mirino 


Muntzfonf 
(caricatore 
in uso/ 
totale) 

Gran ate 


BV90|h Cl 


Indies tore 
scatto 


Postpone 

(in piedi oabbassato) 




BUSSQLA 

Quando tf trovi dietrc le Itnee nemlche la bus-sola e prezicsa quanto un'arma. Usala 
per stabHire la tua posizione e queJIa dei soldeti della tua squadra e per Individuate 
gli obiettivi principal!. (Gli obiettivi seconded non appaiono mat suila bussola ) 

I p untin i verdi rappresentano i component della tua squadra 

Le stelb segnalano la pcsfzione degli obiettivi principall, HI cui eompietemeintc e 

priori tario. 

Per infer mazioni sugli obiettivi, premi i! tasto START per sprite iI menu di pausa. 
Verra automaticamente visualizzata la schemata Obiettivi. 

ENERGIA 

Quando sei sotto eI fuoco nernfco, ai margin! tfello scheme appare una foschia 
rossa che indica la direzione dalla quale pfovengono i colpi Via via che subisci 
danni, ia foschia rossa si ailarga coprendo una parte sempre piu ampia dello 
schermo. PiO gravi sono le tue condizionl, piu evident* diventa quests effetto. 
Quando sob la parte cent rale dello schermo £ libera, la tua energia £ scesa a 
un livello critico. II suono del battito cardiaco che proviene dall'aEtoparlante e 
un'aitra irwlicazione utile per determinare le tue condizioni di salute. 

Per recuperare le forze devi cercarti un nparo ed evitare a tutti i costi il fuoco 
nemicqi Dopo ale uni secomdi, gli effetti iniziefanno ad attenuarsi e la foschia 
rossa si diraderi. La scomparsa totafe degli effetti segnala che hai riacquistato 
integralmente I'energia. 


COPERTURA 

Ogni soldato sa che if rrtiglior mode per restare vivi e quelfo di evitare il fuocb 
nemico. Agues to scope. puoi utilizzare gli oggetti eircostanti GO me copertura. 
Per abbassarti dietro un riparo, premi il tasto f. Premi il pad analogies t per 
strisciaFe inavanti restando abbassato. 

Quando sei chino dretro un riparo basso, attiva lo zoom o il mirino tenendo 
premutc il taste ■■ per sbireiare oitre il bordo 

Per sbirciare dietro un angola, attiva il mirino o lo zoom (tenendo premuto if 
tasto mm. quindi premi i tastt o per sporgerti rispettivarnente a sinistra o a 
destra. 

MEDAGLIE 

Quando ti vengoao assegnate della medagife guadagni dei punti che ti 
consentiranno via via di avanzare di grado. 

Medaglia dt bronzo Assegnata ai soldati che completano tuIti gli obiettivi 
principali di una mission#, ma non quelN secondari, 

bledaglia d'argento Assegnata ai soldati che completano tutti gli obiettivi 
principal! e aimeno uno degli obiettivi secondari delta missions 

Medaglia d'oro Assegnata ai soldati che completano tutti gli obiettivi principaii e 
secondari della missione. 



SALVAGE ECA RICA ft E 

Se nel fiuo prof! \o hai abilitato Fa fuiiztohe di auiosalvateggio, i tuoi progress! 
in modalita Campagna verranno salvati automaticamente, cosl come i bonus 
consegulti durante i! gioco 

■ Per salvare i tuoi progress! in modalita Campagna, aceedi a.l menu principals, 
seleziona PROFILO e quindi SALVA PROFILO 

■ Per car ice re manual roe nte j! tuo profi to (e i tuoi progressi nel I a campaigns), 
■selezfona PROFILO nel menu principals e quindi CARICA PROFILO. 

Nota: durante il trasfermnento da un Memory Stick Duo* 1 all'altro, i dati salvati 
verranno copiati nello spazio eorrispondente del ouovo Memory Stick Duo™ 
sovraserrvendo i dati preesistentr. 

ALT'RE MODALITA DI OIOCO 
MULTIGIOCATGRE 

Affronts fi no a 31 avversari online con 9a modalita Infrastruttura o ft no a 7 
con la modalita Ad Hoc. E NECESSARIO REGISTRARS! PER ACCEDERE 
AILE FUNZlONl ONLINE. £ RICHIESTA UNA CONNESSlONE INTERNET. 
TERMINI. CONDIZIONI E AGGIORNAMENTI DELLE FUF'tZIONI SI POSSONO 
T ROVARE ALL' INDIR FZ ZO www. e le ctron tea rts. it DEVI AVER E AL M EN 0 16 
AN Ml PER REGISTRARS. EA SI R1SERVA IL OIRITTQ DI REVOCARE LA 
FRUISILITA DELLE FUNZlONl ONLINE DOPO UN PREAVVISO DF 30 GIORNI, 
PLIBBLICAlTO ALL'INDIRIZZO www.ea.com, 

Nota: le modalita multigrocatore Ad Hoc e Infrastruttura non so no compatibili tra 
giocatori ditutti i paesi, ma sono suppodate solo con dischi deil’area europea 
(ULES 00955, ULES 00955). 


GIOCARE HIM MOD A LET A AD HOC 

Organize a una sfi da a sette utilizzando uha cbrihessiorie Ad Hoc, Ciascun 
giocatore deve avere una copia di iVfeda/ of Honor Heroes 2 per poter 
partecipare alia partita 

Per entrare in una partita in modality Ad Hoc; 

1. Seleziona MULTIGIOCATORE nel menu prindpale. 

2. Seleziona AD HOC. Apparira la safa d 1 a a petto della rood elite Ad Hoc, 

3. Seleziona il norne della partita alia quaie vuoi accedere. A p par iris la 
schermata d#lfe Opzloni giocatore. 

4 Seleziona la tua fazione (ASSE o ALLEATI), soeg'ff I'uniforme e I arma che 
preferisci e infi ne seleziona FAT TO per imziare a grocare 

OSPITARE UNA PARTITA IN MODALITA AD HOC 

In modalita Ad Hoc puoi ospitare una partita e organizzare uno soontro fra 
massimo di setts g locate ri. 

Per ospitare una partita in modalita Ad Hoc: 

1 Seleziona MULTI GIOCATORE nel menu principals 

2. Seleziona AD HOC. Apparir£ la sal a d J as petto della modality Ad Hoc. 

3. Premi il tasto □ Compare a la schermata. di creazione della partita. 

4. Seleziona una mappa e una modalita di gioco, imposta il numero massimo di 
giocatori, li limited i punteggro e il numero di round per map pa, attiva o drsattiva 
assistenza puntamento, fuoco amico e piianciamento automatico, consent* o 
me no I'uso di determinate arrni e infi ne assegna un nome alia tua partite. 

5. Una volta completate queste operazioni, seleziona FATTO e premi il tasto X 
Apparira la schermata delleOpzioni giocatore. 

6. Seleziona la tua fazione (ASSE o ALLEATI), scegli I'uniforme e I arma che 
preferisci e inh ne seleziona FATTG per iniziare a giocare 



MO DA LIT A INFRASTRUTTURA 

Utilizzendo un a con ne^siohe wireless (WLAN) in modalita Infrastruttura potrar 
parted pare a combattimenti multigiocatore con tin massrmo di 32 partecipantr. 

GIQCARE IN MODALITA INFRASTRUTTURA 

Nota: prima di procedere venfi cs. di avere una connessrone di rete funZionante. 
Visits http-//Jt playstation corri/help-support/psp^guides/ detaii/item54l4&l 
Creazione-d ! i-una'Connessloiie-lnmodalil%C3%AO-lnffastrtJ-ttura/ per 
informaziom sulia creazrone di una connessione di fete. 

Perentrare in una partita in modalrta Infrastruttura: 

1 . Seleziona MULTIGlOCATORE nel menu principal®, 

2. Seleziona INFRASTRUTTURA. 

3. Connettiti a EA Nation utiFizzando un account esistente o segui le istruziom su 

schema per crearne umo nuovo. 

4. Seleziona I'icoha che ti rappresenta. Apparira if menu principals della modalita 
Infrastruttura 

5 . Seleziona SAL A D'ATTESA. 

6. Eviderzia la partita alia quale vuoi partecipare e premi il tasto j. Apparira la 

schemata delle Opzioni giocatore 

7. Seleziona fa tua fazione (ASSE o ALLEATl), sc eg I i I uniforms e I' arma che 

preferisci e inti me seleziona fatTq per iniziarea gioeare 



Perospltare una partita lit modalitS Infrastruttura: 

1 Seleziona MULTIGIOCATORE nel menu prineipale. 2 Seleziona 
INFRA-STRUTT (JR A. 

3. Connettiti a EA Nation utilrzzando tin account #sistente o segui la istruzioni su 
schermo per crearne uno rruovo. 

4. Seleziona E'icona che ti rappresenta. Apparira tl menu pried pale della modalita 
infrastruttura. 

5. Seleziona SALAD'ATTESA 

S Prtmi il tasted per eprire la schtrmata di creazione della partita. 

7 Seleziona una modalita di gioco e una map pa e regola le a. It re impostazionf 
per person a I izza re la partita a tuo pracimemto. Decidi se la partita sara protetta 
da una password e se sara yafida per la classifi ca. quindi assegnale un no me. 

S. Una volta completate queste operazioni evidenzia FATTOe premi il tasto X 
Apparira la schermata delleOpzioni giocatore, 

9. Seleziona la tua fazione (ASSE o ALLS ATI), sc eg I i I'uniforme e I'arma che 
prefensci e mfli ne seleziona FATTO per miziarea grocare 
La modalita Infrastruttura e una funzbnalita Wireless (WLAN) che permette a I 
sistema PSP® di Colisgarsi a una rete wireless tramite un apposito dispositive 
noto come "punto di accesso WLAN” L'utilizzo delle funziqnalita della modalita 
Infrastruttura richiede divers! elements aggiuntivl. fcra cui I'abbonamento a un 
provider di servizr Internet un dispositwo dii rete, un punto di accesso wireless 
(WLAN) e un PC Per ulteriori informazioni sulla creazione di una eormessiorte di 
rete, consulta il manuals di istruzioni del sistema PSP®. 

Suggerimento: un punto di accesso WLAN e un dispositive che consents di 
eoiiegarsi a una fete wireless. Le chiavi SSID e WEP so no tipi di dati utilizzati 
dalle neti wireless. Questi dati potrapparq essene neqessan per conncttersi a 
un punto di accesso o a un router Tali informazioni vengono general mente 
i m post ate sul punto d i a ccesso o s u I ro ute r t ra m ite un PC. 


MODALITY. Dl GiOCO MULTfGfOCATORE 

Death match Tutti centre tuttl. Vince iP giocatore con ii punteggro piu alto II 
punteggio viene ealcolato sottraendo le morts dal totals delle uccisionl. 

Death match Crea dalle squadre, vines la a squad re squadra con tf pouteggfo 
piu alto. 11 punteggio della Eua squad ra cords pondera a I numero totale di nemici 
uccisi, 

Inf I Itrazione Infi It rati nefla base del nemrco e (Cattura ruba fa sua bandiera 
quants piu volte la bandiera) possible. Vince la squadra the he oattuiato il 
maggior numero di bandiere. 

GIOCARE TRAMITE UM FIREWALL Q UN ROUTER 

Questo titofo usa fe seguentF porte di rete per |l gi qcq online. 5e disponi di 
un H rewall, ass icu rati che sia impostato in mode da. consentire al gioeo di 
co mum care attraverso tali porte sia in entrata che in uscita: 

TCP’ 21180 {per cornunicazioni server) 

TCP: 13505 (EA Messenger} 

TCP’ 443 (HTTPS) 

TCP 80 (HTTP) 

Per disputa re una partita online da dietro un router tramite la tecnologia NAT 
(Network Address Translation), potrebbe essere necessary abilitare i'inoltro di 
porte mstradando tutti i dati sulie porte indicate sopra aif in d Frizz o IP assegnato 
a| tuo sistema PSP© 

In alternativa, puoi collocare il router in una DMZ (consulta la documentazione 
del router per sapere come prooedere). Per ulterlort informazioni su fi rewall, 
inoltrO di porte e DMZ, visita il nostro centre di supporto Online all'indirizzo www. 
electronicarts.co.uk o www electronicartsJe 


C0NSIGL1 E TRUCCHI 

Per darti un'oechiata Interne, premi due volte e tient premuta la dsrezlone in cup 
vuoi g yards re (destra o sinistra) usando rispettivamente il taste □ q il taste O 

■ Per cause re danni rrtaggtori a un nemteo. mfra alia testa. 

* Per innescare una granata, impugnala e tiem premuto il taste HB. Lancia I a 
con il tasto MB prime che ti espfoda in mano! 

■ Per passare rapid ante nte da II'arm a prfncipale alia granata premi due volte it 
tasto + 

* Melle pa rtite multigiocatore, premi it tasto t per richiamare il menu della chat. 


SPIELSTART 


RECHTS 



P0WER-/H01D-Schalter 


VORNE 


Disc-Fsch DC OUT-Anschluss 



(R Port 
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USB- 

Anschluss 



OPEN- 

Entriegelung 




Richte deine PSP® (Piay£tation®Portable) wie ifn PSP®-Ha:ndbiJch 
besehrieben e\n 

Scbatfe das System @in Die POWER-Konlroll- Leuqhte leuchtet nun grQn auf 
und es erscheint das Startmenft. 

DrOcke die QPEN-Entnegelimg. urn das Pisc-Fech zu bffnen. Lege die Medal of 
Honor HeroesTM 2 ■ Disc mit der bedruckten Seite nath hinten eie und schliefie 
das Disc-facb. 


W3hle im Start mend zunachst das Wl - und anschlie&end das ® - Symbol. Nun 
ersdhemt eih Bild def Software. Wahle das BHd a us und drticke die X-Taste, um 
das Spiel zu starten, 

Foige den Bildschirmariweisungen und Jies dieses Handbuch, wenn du weitere 
informationen zu diesem Spiel bendtigst. 


Hinweis’ Entferne das P$P®Game wahrend dea Spiefa night a us dem Derat, 


MEMORY STICK DUO™ 

VVenn dudeine Spieleirtstellungen und Fortschritte speichern mflchtest, stedke 
eirten Memory Stick Dud™ in den Memory Stick Dyo^'-Steekplatz deiner PSP® 
ein. Dy kannst gespelcherte Spieidaten von einem beliebigen Memory Stick 
Duo™ (mit entsprechenden Spieistanden) laden. 

Hinweis Stelfe sicher, dass sieh auf dernem Memory Stick Duo™ genugsnd 
freter Speicherplatz befmdet, bevor du zu spiel en beg in ns t, 

Hinweis: Dteser Tite I nutzt eh Automatisches Speic hern-feature, Dureh das 
Ein&tecken eines Memory Stick Duo™ nach dem Start werden existierende 
Da ten mdgtrcberweise uberschrieben. 

WARNUNG! Bewafore Memory Stack Duo : '^Medien auBerhalb der Rslchweite 
kleiner Kinder auf. tfamit sie nicht versehentlicfr verschIuckt warden konnen! 


WARNUNG! Dm eke nicht den POWER-/HGLD-SchaHer, wenn Da ten vom 
PSP®Game geta den warden, iim Paten veriuste zu v-ermeiden, 

Dieses Spiel verwendet beim Starten ein Automatisches La den-Feature, 
wocfuFch s^mtliche Daten auf dem Memory Stick Duo™ automatisch 
geiaden werden. 



PSP® System 
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m RELESS-(WLAN)- FUNKTIONE 

Softwaretitel, die Wiretes'SWWLAN'J’Furiktfonen unterstulzen, erlauben die 
KommiijnFkation mil anderen PSP©-SysteiTten r den Daten-Download und das 
Spiel gegen andere Benutzer uber eine Verbindung mit einem Wireless Local 
Area Network (WLAN) 



AD-HOC-MODUS 

Der Ad-hoe-Mcdus ist eine Wireless-(WLAN>-Funktion, durch 
die z,wei oder mehr einzelne PSP®-E>ysteme direkt miteinander 
kommunizaeren kdnrren. 



SPI EL-SHARING 

Einige Softwaretitel bieten die MOglichkeit zum Spiel-Sharing, 
wodurch der Hutzer anderen Nutzern, die kein PSP®Game in ihrem 
PSP®-System haben. spezielle Features der Spiele zur Verftigung 
stellen kann. 



I NFRASTRUKTUR-MODUS 

Der Infrastruktur-Modus ist sine Wireless- (WLAN)-Funktion durch 
die das PSP®-Systemi uber einen Wire less-(WLAN)-Access-Point 
(ein Gerat zur Verbindung mit einem Wireless- Metzwerkj mit 
einem Netzwerk verbunden werden kann Urn aut die Features des 
I nfrastruktur-Modus zugreifen zu konnen, sind einige zusatzlidhe 
Vcraussetzungen notig. wie die Anmeldung bei einem Anbieter fur 
den InternetZugang, ein Netzwerkgerat (Z.B. em Wireless ADSL- 
R outer), ein Wire less-(WLAN)-Ac cess-Point und ein PC 


Das Handbueh des PSP®-Systems enthalt zusatzliche 
I informationen und Details zur Einrichtung. 






STEUERUNG 


BeS den folgenden Befehlen handelt es sich um die Standardbefehle dee Spiels, 
die in diesem Handbuch verwendef Worden Insgesamt gibt es vier verschtedene 
SteueFungskonfiguratioTien. Wahle eine Koflfigurstion, die deiner Spielwef&e en- 
tspricht, und erfCille deine Pflicht. 


Mdchiest du einen Blick auf die anderen Konfigurationen werfen, dffhedas 
OptEorten-Meni) (siehe Serto 7 ). wahle STEUERUNG uintf drucke die X-Taste. 



COMMANDO CONTROLS 
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VORBEREITUNGEN 
EINFUHRUNG 

Auf die Beine, Sotdat! Der Krieg auf dem PSP®-System geht mit Medal of Honor 
Hemes £ in die nechste Rimcfe. Lende mft den Aliiierten in der Normandie imd 
fuge den Aohsenmachten im Laufe der sieben pa eke n den Missionen der Kam- 
pagne einen vernichtenden $chlag zu. urn die Alkie rten vor einer tod lichen 
neuen Gefahr zu bewahren. Sturze dreh in Medal of Honor Heroes 2 in die Welt- 
kriegsactron und werde selbstzurni Kraegshelden. 

PRO F IL 

Erstelie ein ProfiI, um deifie Fortschritte in Meda/ of Honor Heroes 2 zu 
speichern ! m demem Prof if werden deine VoreinsteiEungen, deine Fortschritte 
und derne Online-Kontoinformafioner gespeichert. V&nn du das Spiel startest, 
wird dein Profil aotomatfsch geladen, Moehtest du tin neues Profil ersteilen, 
wahle im Hauptmenu die Option PROFIL und anschtieliend NEUES PROFIL. Mit 
der Option PROFEL LADEN kannst du ein vorh an denes Profil laden. 

OPTEONEN 

Bearbeite ailgemeine Einstellungen und die Soundbzw. Steuerungsoptioren 
Oder schalte die Funktion Automnatisches Speichern" EIN Oder AUS. 

Wahle dazu im Hauptmenti den Eintrag OPTIONEN 

Mochtest du die Optionen wahrend des Spieis bear be item, driicke die START* 
Taste und wahle im nun erscheinenden Pause-Menu den Eintrag OPTIONEN. 


SO WIRE G ESP!ELI 

Die Besetzumg Europas dutch die Achsenmachte muss beerrdef werden 
Die Alliierten btauchen wahre Helderr, die sich gegen die Tyrartnei der 
Achsen-machte erb&ben und diese baKampfar Glucklrcherweise hat das Office 
oF Strategic Services (OSS) be re its alls erforde Niche* leformatflonen, um dielh 
sofortandie Front z u sc hi eken Fur einen Sieg braucht man Helden ... Helden 
wie dich 

Mochtest du eine neue Einzelspieler-Kaunpagnie starten, wahle im Hauptmenu 
KAMPAGNE. bestinnme anschlieflend den Sehwierigkeitsgrad (GRUN, 

VETERAN odei HELD) und bestattge deine Entscheidung mit der X-Taste. Nun 
erscheint der Bildschirm "Mission wahlen" Markiere die gewunschte Mission und 
drucke erneut die X-Taste. um die Kampagne zu starten. 


DER SPIELBILDSCHIRM 
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Frimfc^r AiiM 
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Sprintanzjelge 


Haltung 


[stehend odergeduckt] 


EINSATZ 2 IELE 

Das OSS erwartet, dass du deme Mfssronen erfolgireieh a b set; lie lit Du musst in 
jeder Mission bestlrnmte Frirnarziefe errdchen, urn die Mission abzusohlieften 
und weitere Befehle zu erhaften. Welche Waffen und Taktiken du einsetzt, um 
deine EinsatzzieJe zu erreichen. liegt bei dir. Seku n da rziele sind zusatzliche 
Ziele, die dir erst im Laufe einer Mission mitgeteilt werden. Wenm du diese Ziele 
erjeichst, bekormnstdu eane besondere Anerkennung deiner Vorgesetzten. 

Fur den erfolgreichen Abschluss von Pnmar- und Sekundarzielen wirst du mit 
Medaillen belohnt Weitere informationen dazu findest du im Abschnitl MedaiNen 
aui Seite 9 


KOMPASS 

Dern Komp&ss ist hinter den feindliehen Lmten genauso wichtfg we deine tAfe'tfen Der 
Kompass zeigt deine eigerne und die Positioner! deine r Kameraden an und ermbglicht 
dir die Qrtung von Priinngrzielen, Sekundarziele erscheinen picht auf dem Kompass 

Die Mitglieder deiner Einheit erscheinen auf dem Kompass als grflne Punkte. 
Sterne zeigen die Position (Seiner Einsatzziele an. Diese haben oberste Prioritat. 
Braucbst du Informationen zu deinen Einsatzzielen, rufe mil der START-Taste 
das Pause-Menu auf Mun erscheint automatisch der Einsatzziele-Bildschirrn. 
GESUNDHEIT 

Wirst du getroffen erscheint am Bildschirmrand ein roter Schleier. Je ofter du 
getroffen wirst, desio we iter breitet ssch der Schleier a us. Je schwerer du verletzt 
bist, desto dichter wird der Schleier Farbt sich ein Grofiteil des BiSdschirmrs ret. 
wird deine Lage langsam kritisch An deine m Hersgerausch erkennst du, wie 
fange du noch durchhaltst. Suche dir eine sichere Decking, um einen Teil derner 
Gesundheit zu regenerieren Mach emigen Sekundem klingen deine Verletz ungen 
ab und der rote Schleier iichtet sich. Sind alle deine Verfefzungen verheilt, ist 
deine Gesundheit vollstandig wiederhergestellt. 

DECKUNG 

Jeder Soldat weili dass die Vermeiidung von direktem Beschuss die beste Lebens- 
versicherung ist Gehe also hinter vetechiedenen Gbjekten in deiner Umgebung in 
Deckung. 

Drticke die ♦■Taste, um dich hinter einem Objekt lu duoketi. Bewege das Ana¬ 
log-Pad nach um ged uckt vorzurucken. 

Kauerstdu ged uckt hinter einer niedngen Deckung, aktrvere dein Zielfernrohr ( 
■■-Taste ha Item) um einen Blick uber deine Deckung zu riskieren. 

Mochtest du um Ecken spaben aktiv lere deinZuelfernrohr (haite dazu die ■■ 
-Taste gedrUckt) und lehne dich mit der ^-J^-Taste nach links Oder rechts 


MEDA1LLEN 

Furjede Medaille b-ekommst du Punkte, die demen Rang- verbsssern. 

Bronzemedaille Wird Soldaten verliehen, die alfe Primdrziele ihrer Mission {aber 
keine Sekundarziele) erreicht haben, 

Si! berimed a ilie Wind SoSdaten verliehen, die in emer Mission alle Primarziele und 
mindestens em Sekundarziel erreicht ha ben. 

Goldmedaille Wird SoFdaten verliehen, die alle Primar- und Sekundarziele ihrer 
Mission erreicht ha ben. 

SPEICHERN UlMD LADEN 

Hastdu Autormatisches Speichern aktiviert, werden deine Forfcohritte im Kam- 
pagne-Modus automatiseh gespeichert. Bom werden ebenfalls im entsprechen- 
den Prof if gespeichert 

* Mochtest du desne Fortschritte im Kampagne- Modus speichern, wahle im 
HauptmenG die Option PROFIL und ansehlieFJend PROFtL SPEICHERN. Peine 
Fortschritte werden nun gespeichert 

■ Watdflich kannst du dein Prof iI auch manirelf laden Wahfe dazu im Hauptmeniii 
die Option PROFIL und anschlieftend PROFIL LADEN. Dern Profi! und die en- 
tsprechenden Kam peg ne-Fortschritte werden nun getaden. 

Hinweis" Wenn gespeicherte Oaten von einem Memory Sbck Duo " auf einen an- 
deren kopierl werden, wird cfer Spiel stand in dem entsprechenden Speicher-Siot 
auf tfem neuen Memory Stick Duo rv gespeichert Bestehende Daten 
in diesem Speicher-Slot werden uberschrieben 



ANDERE SHE L MODI 
MULTIPLAYER 

Miss dich im Inf fast ruktur-Modus online rriit bis zu 31 Gegnern oder sturze dich 
im Ad-hoc-Modus in packende Gefecbte mrt bis zu sieben Spielern. 

FUR DIE NUTZUNG DER ONLINE-FEATURES 1ST DIE VORHERIGE 
REGISTRIERUNG ER FORCE RUCH. INTERNETVERBlNDUNG 
ER FORD ERLICH DIE EA-NUTZUNG SEEDING UNGEN SOWIE FEATURE’ 
UPDATES STEHEN AUF www.ea.coim 2UR VERFUGUNG, UM DICH ONLINE 
REGiSTRIEREN ZU KONNEN. MUSS! DU Ml NOE STEMS 14 JAHRE ALT SEIN 
EA KANM DiE ONLINE-FUNKTIONEN MIT EINER FRIST VON 30 TAGEN NACH 
BEKANNTGABE AUF www.ea com EINSTELLEN 

Hinweis Die Ad Hoc- und Infrastruktur-Multiplayer Modi sind micht regionsubef- 
greifend-kompatibel und werden nur von fur Europa ftergestellten CDs untersttit- 
zt (ULES 00955, ULES 00956). 


DER AD-HOC-MO DUS 

Miss dich uber eine Ad-hoc-Verbindung mil biszu sieben Freunden. AlEe Spieler 
brauehen eine Kopie von Mectai of Honor Heroes 2 . urn dem Spiel beizutreten 

Teiliahme an einenrr Ad-hoc-Spiel: 

1. Wahie im Hauptmenu die Option MULTIPLAYER. 

2. Wahie AD-HOC, urn tfie Ad-hoc-Lobby atifzurufen. 

3. Markiere das Spiel, demdu beitreten mochtesL Nun erscheintder Bildschirm 
„Sp ie I er-Opti on en u . 

4. Entscheide dich fur ein Team (ACHSENMACHTE odor ALLIIERTE). erne Uni¬ 
form und eine W&ffe und wShle FERT1G. Da.s Spiel beginnt. 


AD-HOC-SPIEL HOSTEN 
Wenn dnein Ad-hoe-Sprei hostest, kdnnen diesem bis zu sieben Fre unde 
beitrelen. 

Hosten eines Ad-hoc-Spiels: 

1 Wahle im Hauptmenu dre Option MULTIPLAYER. 

2. Wahfe AD-HOC, vm die Ad-hoc-lobby aufzurufen 

3. Drucke die D-Taste. Nun erscheint der Bildschirm "Spiel erstelien". 

4. Bestirrmne eine Karte und einen Spielmodgs, lego die mayimale SpielerzaM., 
das Punktelimit und die Zahl der Runden pro Karte feet, sehalte die Zielhilfe und 
den Teambeschuss ein^aus, lasse individuelle Waffen zu und gib demem Spiel 
abschlieliend einen Narnen. 

5. Bist du m it d einen Einstellungen zufrieden. wahle FERTIG und driickedie 
X-Taste Nun ersgheint der Bildschirm „Spieler-Qpf ionenT, 

0. Entscheide dich fur ein Team (ACHSENMACHTE Oder ALU I ERIE), eine Uni¬ 
form und! erne Waffe und wahle FERTlG. Das Spiel beginnt 

I IMF R A SIR UKTU R-M OD US 

Ziehe in Infrastruktur-Modus uber eine WLANVerbmdung mit bis zu 32 Spielern 
in die Sehlaeht 

DER INFRASTRUKTUR-IY1QDUS 

Hinweis Voraussetzung fur die Nutzung des r nfrasiruktur-Modus isteine 
aktive Netzwerkverbindung. Weitere Informationen zur Einrichtung einer 
Netzwerkyerbindung findest du auf folgender Website http;//wwwus.playstation 
co m/su pp ortf psp/con neetin gtorn ter net/s_ps p J w_ i N. h tml. 


Teilnahme an einem Infrasbruktur-Sprel: 

1 Wahle im HauptmenG die Option MULTI PL AVER 

2. Wihfe INFRASTRUKTUR. 

3. Meldt dich mit einem vorhandsnen Konto b@i EA Nation an Oder folge den 
Biids chi rmanwei sunken, urn ein neues Konto zu erstellen. 

4. Wahle deine Personlfchkeit. Nun erscheint das infrastruktur-Hauptmenu 

5. WahFe hier LOBBY 

6. Markiete in der Lobby das gewunschte Spiel unci drucke die X-Taste, um 
diesem beizutreten. Nun erscheint der Bildschirm ..Spieler-Optionen". 

7 Entscheide dich fur ein Team {ACHSENMACHTE Oder ALLMERTE), eine Uni¬ 
form und eine Waffe und wahle FERTlG. Das Spiel begsnnt 

H ostein ernes Infrastruktur-Spiels: 

1. Wahle im Hauptmenu die Option MULTIPLAYER. 

2. Wahle INFRASTRUKTUR. 

3. Melde dich mit einem vorhandenen Konto bei EA Nation an Oder folge den 
BildschimnanwEisungen, um ein neues Konto zu erstellen. 

4. Wahle deine Persbnlichkeit. Nun erscheint das infrastruktur-Hauptmend. 

5. Wahle hrei LOBBY. 

e. Drucke die ■■-Taste, um den Bildschirm "Spiel erstellen" zu dffnen. 

7. Bestimme einen Spielmodus und eine Karte und passe die Spieleinstellungen 
an deine Vorstell ungen an Entscheide dich, ob du dein Spiel mit einem Pass- 
wort schQtzen mochtest. Oder erklare dein Spiel zu emem Rang listen spiel Gib 
dein em Spiel abschlieftend einen Namen. 

S. Bistdu mit d einen Ein&tellungen zufrieden. wahle FERTlG und drucke die 
X-Taste Nun erscheint der Bildschirm ..Spieler-Gptionen" 

S. Entscheide dich fur ein Team (ACHSENMACHTE Oder ALLMERTE), eine Uni¬ 
form und eine Waffe und wahle FERTlG. Da.s Spiel beginnt 


Der infrastrufctur-Modus ermdglicht dir die drahtlose Verbindumg deines PSP®- 
Systems mit einem N'etzwerk, Ffir die Nutzung des Infrastruktur-Modus brauchst 
du einen ISP, ern Netzwerkgerat, einen drahtlosen Access Point und einen PC. 
Wetter# Informationen dazu findest du im Handbuch deines P$P-Systems. 

Tipps: Ean drahfioser Access Point 1st ein Gerat. fiber das die Verbindung mit 
einem drahtiosen Netzwerk hergestelit wird, SSIO und WEP sind Versehlusse- 
lufigstechniken fur drahtlose Netzwerke. Bei Zugriffen auf einen Access Point 
Oder Router werden dies# mbglicherweise bendtigt Die entsprechende Informa¬ 
tion wird mithilfe eines PCs am Access Point bzw Router selbst deTiniert. 

MULTI PLAYER-MODI 

Death match Jeder kampft fur sich. Der Spieler mit der hochstem Puaktzahl 
gewinnt. Deine Punkfzahl errechnet sich aus d einen Abschussen abzuglich 
deiner Neutralis rerun gen. 

learn- Du trlttsl mit Freunden in Teams Death ma tch g eg enema nder an, Das 
Team mit der 'hochsten Punktzahl gewinnt Die Punktzahl deines Teams 
entsprieht der Z a hi der Abschusse. 

Infiltration Infiltriere den Stutzpunkt des (Capture the Gegners und hoi dir 
moglichst oft Flag) seine Flagge. Das Team mit den meisten gestohienen 
Fiaggen gewinnt 



SHINIER ElNER FIREWALL ODER ODER EINEN ROUTER SPIELEN 
Dieses Spiel verwendet die unten stehenden Netzwerkports fur Qnline-Spieie 
Verwendest du eine Firewall, musst du sie so'elnsteflen, dass das Spiel uber 
dies® Forts sowohl eingehend als auch abgehend komrmifiizieren kann: 

TCP: 21160 {fur Server-Kommu nikali on) 

TCP 13505 |EA-Messenger) 

TCP 443(HTTPS) 

TCP SO (HTTP) 

Urn online Ober eintn Router rmil HAT (Network Address Translation) zu spielen, 
mu&st du unter UmstSnden Port Forwar ding aktivieren, indem du alle Da Sen der 
obenstehenden Ports an die ]P-Adresse denies PSP®- Systems routest. Alterna¬ 
te kannst du deinen Router in eine DMZ stellen - Informatiornen dazu fi ndest du 
in den Hilfedateien deines Routers. 

Allgemeine Informationen zu Firewalls. Port Forwarding und DMZsfi ndest du in 
unserem Online-Support Center unter http://support. electronicarts co.uk 



TIPPS UND TRICKS 

* Mdchtest du dich schnell umdrehen tippe die gewunschte Richtungstaste 
zwefmaF an (links Oder r-echts) und drucke die □- Oder O-Taste 

■ ZieFe auf den Kopf sines Gegners, um mehr Sshaden zis verursachen. 

♦ Mochtest du eine Granate entsichern, wahle sie a us und drucke die '^■-Taste. 
Wirf die Gramafe mit der ■■-Taste, bevor sie in deFner Hand explodiert. 

“ Mdchtest du schnell von deiner Primarwaffe zu demer Granate wechSeln, tippe 
zwaimal die ■•Taste an, 

• 1m Multiplayer-Modus kannst du mit der t-Taste das-Chat-Menu e in blend en. 


INTCrO DEL JUEGO 


VISTA DERECHA 



Interrupter POWER/HOLp 
(a!i men cad 6 n/fo !oq ueo) 


VISTA SUPERIOR 

Cublerta de disco Conectores DC OUT 



Puerto IR Cnncctor USB Eoton OPEN (abrir) 







Oonfi gura tu PSP® (Pi ay Station® Portable) deacyerdo con las instrircciones del 
Manual de IriSt'ftrcciones del sistenna PSP® 

Encienete el si sterna PSP®. El indicador POWER se iluminara en color verde y 
aparecerS el Mentj principal. 

Pulsa cl boton OPEN (abrir) para abrfr la cubferta del disco introduce el disco 
de Medal of Honor HeroesTM 2 con la etiqueta mirando hacia la parte de atras 
del si stem a PSP® y sierra bien la cubierta del disco, 

En el Menu principal, selecciona el icono H y luego ei icono ®. Aparecera 
una vista en miniature del programa Selecciona la vista en miniatura y pulsa el 
bot6n X para abrir el programs. Sigue las instrucciones en partial la y consulta 
esterng nual para obtener informacidn sobre cgmo utilizer el programa 

Nota: no ewtraigas el PSP®Game mientras estas jugando. 


MEMORY STICK DUO™ 


lATENCION! fvlanted el Memory Stick Doo™ fuera del afcance de los nines, ya 
que podrian tragarselo por accidents 

| ATEN Cl ON 1 No pulses el interrupter POWER/HOLD mientras Se estan 
cargando datos desde el disco RSF^Game. ya qua- eso podria corromperlos. 
Ests titulo utilize irna fumcr&n de carga autom&tice al arrancar, por el que se 
cargara automatieamerits cualquier dato presente en el Memory Stick Duo™ 

Para guardar los ajustes del juego y tus progresos, introduce u rt Memory Stick 
Duo™ en la ranyra para Memory Stick Duo'" de tu si sterna Puedes cargar datos 
de juego desde el mis ms Memory Stick Duo™ o cualquier Memory Stick Duo'" 
quecontenga partidas guardadas, 

Nota: domprueba que hay espacro sufi ciente en tu Memory Stick Duo ! " antes 
de empezar a jugar 


Nota: este titulo usa la fund on de autoguardado. La insercion de un Memory 
Stick Duo " despues de arrancar puede hacer que se sobrescriban los datos 



SISTEMA PSP® 




Panfcafta 'LCD 


Bot 6 ni 


Botones 



Botanes 

AOxn 


. 

Indlcadof 
de il«ew 
Memory 
Sticfc 
Duo- 1 ™ 

Irsdicador 
de access 
WLAN 

Pad snstog ico 
Sujecldn 
de correa 
Altavoz izgulerdo 

Baton home 

(irwnu principal) 


- 9‘¥ 


Botonesdevotonm 






Indfcador 

POWER 

(alhmentacidn) 

Indfcador 

HOLD (bloquco) 


Altavozderecho 
Botdn START {jrlcloj 
BotOn SELECT (seleccidn) 
Baton de sonido 
Baton de pamtalla 


FUNCIONES INALAMBRICAS (WLAN) 

Los titulos de software compatibles wn las funcipnes inslftmibncss (WLAN) te 
permitiran tomuniearie con otros sistemas PSP®, desea rgarte dates y competlr 
con ctros jugadores conectando con una red de area local inatambrica (WLAN) 



MODOADHOC 

El mode ad hoc es una fun cion ina lamb rice (WLAN) que 
permite que dos o mas sistemas PSP® se camuniquen 
di recta mente entre si, 

JUEGO COMPARTIDO 

Algunos tEtutosde software fienen capacidad de juego 
compartido, que permite al usuario eoimpartlr fu notaries de 
juego especlfi gas oon otros usuarios que no dispongan del 
juego PSP® en sus sistemas PSP®. 


Q’i)@ 

tfiVfeu CHfMH 


MOPAUTA INFRASTRUTTURA 

Este modo es una Tunc ion inala m brie a (WLAN) que permite 
al sistema PSP® conectar con un punlo de acceso a red 
inatambrica (WLAN), un dispositive que seem plea para 
conectar con ese lipo de redes. Para poder acceder a las 
funciones del mode infraestructura, hay que cumplir varies 
requisites mas. lo que incluye tener una suscripcion a un 
proveeddr de servicios de Internet, un dispositive de red (p. 
ej., un router ADSL inalambrico), un punto de acceso a red 
inalambrica (WLAN) y un PC. 


Para obtener mas informacidn y d eta lies sobre la confi 
ourscicn. consults el Manual de Instrucciones del sislerna 

PSP®. 








RESUMEN DE LOS CONTROLES 

La sigulente confL guraeipn de co'ntrofes corresponds a Jos controls® predetermine doe 
que se usarin en este manual. Esta confF guradbn es ima de Fas cuatro disponrbles 
c-n el juego. Elige Fa con fi 9 u ration qua te conducira rfesde tu alistamrenlD has La at 
victoria. 


Par?; ver toda-s las conff guraclones. v-e i! menu Qpciones {consults [3 pog, 7), 
seleocfona RESUMEN DE LOS CONTROLES y pulsa el botbn. X. 



^isparsnlaozar granafla 


Sereecionar arms 


Agachar^i 


00 ton 


CueTpo a cuerpo _ 

AcafcarrAlefar zarrn (Si 
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Iqbie^Evps 


Potdn START 


COMMANDO CONTROLS 

AvanzarVre? rocedE-r 

psd angldgic^’l-j'f 

Incline S0 a izcuierda, 1 ' 
dereoha 

pad angldgico^,^ 

Mirar ambafabajo/ tzquierda/ 
derecha 

Potdn A 1 1 baton X f 

baton □ ! baton O 

Currer 

pad analdgioo (doble toque y 
manterjef puleado 01 
boton ti 

Usar/Charlgr 

boton^ 

























C ON FIG U R ACl6N DEL JUEGO 
INTRODUCCION 

|Firunes... At> La guerra continira en el sistema de juego PSP® con Medal of 
Honor Heroes 2. Juega y combate en siete mi&sones de campafia que te ilevaran 
desde una misidn ultra secrets en las playas de la costa norte francesa hasta ei 
ataque devastador contra las fuerzas del Eje para salvar a ios ejercito aliados de 
una nueva y letal amenaza Vive la intensa accidn de fa 2a Guerra Mondial con 
Medal of Honor Heroes 2 y conviertete sob re la maroha err un hercico jugador. 

PERFIL 

Para guard ar tu progreso en Medal of Honor Heroes 2. deberis crear un perfi I 
En tu perfi I se registran tus preferences, tu progreso en e'l )uego e informacion 
detu cuenta online, ademas se cargar automatrcamente al comenzar una. 
partida. 

Para crear un nuevo perfi I, seledciona PERFIL en el mend principal y, a 
contmuac-ion, NUEVO PERFIL. PaFa cargar un perfi I creado enteriormente, 
selections CARGAR PERFIL. 

OPCIONES 

En el menu O pci ones podras ajustar las opciones generates, de sonrdo y 
controles ademas de ACT I VAR o DESACTlVAR 3a funcsbn de Autoguardado. 
Para mod if i car estas opciones, selecciona OPCIONES en el menu principal 
Para mod if i car las opciones durante la partida, pulsa el botdn START (initio) 
para acceder al menu de pause, una vez alii selecciona OPCIONES, 


COMIEN2A EL JUEGO 
Hay que detener la Invasion y ocupacTen ds Euro pa por parte def Eje Las 
fuerzas aliadas necesitan en este momenta que los autenticos heroes surjan 
y combatan la tirania del Eja. For suerte la Gfi dna de Servicios Estrategaeos 
(OSE) ha reunido la information seoreta necesaria para introdutirte en ef frente 
d'e la 2a Guerra Mundiaf. La victona se labra y se consigue eon heroes, heroes 
tome |y 

Para empezar una n-ueva partida para un jugadqr, selections CAMPANA en el 
menu principal, despues ef nivel dedifi eultad {NOVATO, VETERANO o HEROE) 
y, por ultimo, puisa el boton X. A continuation aparecera Ea pantalla Seleccionar 
mis ion, Selections fa mission 3 la que quieres jvgar y vueke a pulsar el boton X, 
Comienza la campatna 


PANTALLA DE JUEGQ 



ri:iii*jy DbJ^L'Liva Jiilicd 

Bfnch ll:r apa -m all 


Objetfvo i‘ 
principal J 
(una 
estrclla) 


La brtijufa 


ao/wJH e 


Medidorde carrera 


Position 


Puntos 
d'e mira 

Munld6n 
{en el 
cargador/ 
total) 

Granadas 


(de pie o agachado) 


LOS OBJ ET!VOS 

|Cuantfo ta QSE asigna una mision. cuentan con que se a lea nee la victoria! 
Cad a mis ion induye objetivos principals quedeberas completer para poder 
acabar is misrbn y pasar a la siguiente. La clase de armas y tactieas qua 
deberas emptear para cumplir los objetivos solo depends de tt. Los objetivos 
secundarios son los cl‘a sic os objelivos qye no se proporcionan al inicio de la 
mis ion. Si consrgues averiguar cuales son y completarlos, obtendras un mayor 
reconocimiento de tus syperiores de la QSE. 

Al complete r los objetivos (tanto primaries coira secundarios) consigues 
medallas. Para obtener mas information. consulta Las medailasen la pag 9. 



LA BRtiJULA 

La brujula es una arma imports nte cuando se esta detras de las lines s 
enemigas Lftfliza la brujula para confi rmar tu posidon adem^s de la de los 
companeros y da fa ubfcacron de los objetivos principalis, (Los objetivos 
secundarfos nunca aparecen an fa brdjula). 

Los puhtos verdes de la brujuia muestran a los miembros de tu destacamento 
Las estrsllas indican la ubicacion de los objetivos. principals. Estos objetivos 
deberiari sar prioritarios. 

Para obteoer inform acion so brat us objetivos pulsa el boton START (inlcto) para 
acceder a I menu de pausa. Inmediatamente aparecera Ta pantalla Objetivos 

LA SALUD 

Cuando el enenmgo te dispara, aparece una neblma roja por los hordes de la 
pantalla para indicarte que te estan disparando. A rnedida que los daflos son 
mayores, la neblma roja va cubriendo mas superfi cie de la pantalla. Cuanto 
mas cerca estas de morfr, mas intense sera el efecto, 

Cuando tinicamenfce quede sin cubrir de rojo fa parte central de la pantalla. tu 
salud habra alcanzado su mvel critico. Te haras una idea de fo proximo que 
estas de fa muerte por el sonido del latido que oiras por los altavoces, 

Para recuperar la salud el jugador tendra que evitar el fuego enemigo a toda 
costa intentando ponerse a cubierto Despues de unos segundos, losefeotos 
comenzaran 0 pasar y la pantalla dejarA de enrojieeerse. Cuando los danos 
hayan pasado por 


fowte a cuereRTO v saldrA&ganandg 

Cuaiquier so id a do sab & que la mejor forma de permanecer con vida es evitar el 
fuego enemigo. Para eFIo. aprovecha los objetos de tu entorno para protegerte. 
Para agacharte estando a cubierto, pulsa el bgton 4 Pulsa el mando analdgico 
f para avanzar reptando. 

Mientras estas agachado y bien a cubterto, activa la mira telescopies o la mi rill a 
(manten pulsado el boton para asomarte por eneima de tu refugio. 

Para asomarte por las esqulnas, activa la mira telescdpica o la mirilla fmanten 
puEsado e! boton MM\ y a continuation pulsa los botones &/*+ para inclirarte a 
la izquierda o a la derecha. 

LAS WIEDALLAS 

A1 ganar me da 11 as obtienes puntcs que te serviran para ascender. 

Medalla Co need id a a Fos sol dados que completes!, de bronce tod os los objetivos 
pnneipales desu mtsion pero ningun objetivo sectmdario. 

Medalla Co need id a a Fos sol dados que completed de plata tod os los objetivos 
princi pales y. a I menos, un objetivo sec un dado de su mision. 


Medalla Concedida a Fos sol dados que completero de oro tod os los objetivos 
principals y secondaries de su mision. 



COMO GUARDAR Y CARGAR 

Tu progress en el mode Campari a se guardara automat ice men te si Is fun'cicn 
de autoguardado esta aotivads en tu perfi I. Los extras del Juego tambien se 
g-uardan automatica mente en tu pe-rfi I 

■ Para guardartu progreso en el mode CampaFia, ve al meruji principal, 
selecciona PERFIL y, a contmuacion, GUARDAR PERFIL De este modo tu 
progreso quedarS guard a do, 

* Para cargo r tu perfi 1 de forma manual 1 , selecciona PERFIL en el menu principal 
y despues CAR GAR PERFIL Se cargargr tanto et perfi I como el progress en 
eampafta.. 


Nota; AI copier I os cfatos de un Memory Stiefc Duo 7 ’’ a otro, estos se guards ran 
en la ranura Co rrespondiente del nuevo Memory Stick Duo rM de forma que se 
sobrescribira tod a la information que hay a en esa ranura, 

OTROS MQDOS DE JUEGO MULTIJUG ADOR 

Enf restate haste un maxi mo de 31 adversaries en lines a traves del modo 
I nfraestructura o bien a 7 jugadores mediante el modo Ad Hoc. 

PARA AC CEDE R A LAS PRESTACiGNES EN LINEA ES NECESARIO 
REGfSTRARSE. SE NECESITA UNA CONEXION A INTERNET. 

LAS CONDECIQNES V TERMINOS DEL SERVING DE EA Y LAS 
ACTUALIZACIONES DEL MtSMO SE EMCUEMTRAN EN www.ea com. PARA 
REGlSTRARTE EN LINEA DEBES TENER MAS DE 13AN05 EA PUEDE 
DEJAR DE PRESTAR EL SERVICIQ EN UNEA 30 DiAS DESPUES DE 
PUBLICAR UN AVISO EN www.ea. com. 

Nota: Los modes multijugador Ad Hoc e Infraestructura no son compatibles con 
otras regionss y solo se puede jugar ertre Jugadores con discos de la region 
euFopea (ULES 0095b. ULES 00956). 


COMO JUGAR £H EL MODO AD HOC 

Com bate con haste siete amigos a1 raves de la conexion Ad Hoc Cada jugador 
d'ebera tener una eopia de Medaf of Honor Heroes 2 para poder unirse a la partida. 
Para unirse a una partida Ad Hoc; 

1 Selecciona MULTUUGADGR en el menu principal. 

2. Selecciona AD HOC. Despues a parecera la pan ta I la Safa Ad Hoc. 

3. Elige el nombre de te partida a la que te quieres unir y veras la pantaiia 
Opciones del jug a dor. 

4. Elige equipo [EJE 0 At, I ADOS), uni forme y arnna : , y despues selecciona 
H EC HO A contin uacid n come nz a ra !a. pa rtid a 

COMO CREAR UNA PARTIDA AD HOC 

Tambien puedes drear una partida Ad Hoc a la que puedan unirse basta urr 
maxi mo de siete amigos. 

Para crear una partida Ad Hoc: 

1 Selecciona MULTUUGADOR en el menu principal, 

2. Selecciona AD HOC. Despu^s aparecera la pants Ha Sal a Ad Hoc. 

3. Pulsa el botdn □ y aparecera la pantaHa Crear partida. 

4 Selecciona un mapa y un mode de juego, fi ja el ntimero maxi mo de 
ju gad ores, el 11 mite de puntos por muertes, el li mite de tiempo y ei numero de 
rendas por maps; active o desectiva la ayuda para 3 punter, el fuego amigo, 
el autoequiiibrado o ea.da una de las armas de forma individual y. por ultimo, 
escribe un nombre para la partida creada. 

5. Cuando hayas acabado, selecciona HECHO y pulsa el botonX. Aparecer£ la 
pantaiia Opcionesdel jug a dor. 

6 Elige equipo (EJE 0 AUADQSJ, uniform? y arms, y despues selecciona 
HECHO A continuacidn tomenzara la partida. 



MO DO INFRAESTRUCTURA 

Participa en batalFas multijugador con hasta 32 jugadcres a traves de (a 
cortex i6n inal^rnbrica Infraestructura (WLAN). 

COMO JUGAR EN EL MODO INFRAESTRUCTURA 
Aten cadi: Aseg urate de que la conexiorl de red este funcionando antes 
do eonfcinuar. Para obtener las instructions acerca de cbmo confi gurar 
tu eonexidn de red, visits http://vywvv.ua.playstadon.corn/ suppoft/psp/ 
connectingtointernet/s_psp_iwJ N, html 

Para unirsea una partida infraestructura: 

1. Selecciona MULTIJUGADOR en el menu principal, 

2. SeEeceiona INFRAEST R UCTURA. 

3. Conectate a EA Nation mediante una cuenta ya creada o bsen sfgue las 
instrucciones que apsrecen en pantalia para crear una inueva 

4. Elige a tu personaje y aparecera el menu principal de Infraestructura. 

5. Setecciona SALA, 

6. En la 3 a la, elige la partida donde quieres jugar y puls a el boton j para unirte. 
Aparecera la pantalFa Opciones del jug ad or 

7. Elige equip o (EJE o AH ADOS), uni forme y arma, y despues selections 
HECHO A continuacidn comenzara la partida. 



Para crear dna partida infraesfructufa 
1 Selections MULT I JUG A DOR en et menu principal, 

2. Selecciona INFRAESTRUCTURA. 

3. Conectate a EA Nation mediants una cuenta ya creada o bien sigue las 
instrucciones que aparecen en pantalla para crear una nueva 

4. Elige a tu personaje y apareceri el menu principal de Infraestructura 

5. Selections SA LA 

6. Pulsa el botbrs U para que apaiezca la. pantalla Crear una partida. 

7 Select: ion a un mode de juego y un mapa, y personal iza todo el juego 
mediante las demas cpcfones. Elige si quieres que la partida este protegida 
mediante contrasena y si sera una partida clasifi catoria Por ultimo, escribe un 
n ombre para la partida c read a 

S. Cuando hayas atabado, selecciona HECHO y pulse el boton X. Aparecera la 
pantalla Optiones del jugadqr. 

9. Elige equipo (EJE o ALIADQS), uniforme y arms. y despues selecciona 
HECHlQ A continuation comenzara la partida. 

El modo Infraestructura es una funcibn inalaffibrica (WLAN) que permits a I 
sistema PSP conectar con un punto de acqeaoa red inalambrica, un dispositive 
que se emplea para conectar con ese tipo de redes. Para poder acteder a las 
funciones del modo infraestructura, hay que cumplir varios requisitos mas, lo 
que incluye tener una suscripcion a un proveedor de servicios de Internet, un 
dispositive de red. un punto de acceso a red inalambrica (WLAN) y un PC. Para 
obtener mas inFormacron y detalFes sabre la confi guracidn, consults el Manual 
de fnstrucciones del si sterna PSP. 

Nota; Un punto de acceso inalambrico es un dispositive que se emplea para 
conectarse a una red inalambrica. Las Claves SSID y WEP proporcionan 
informacion sobre el tipo de red inalambrica. Podrian ser neqesarias a I 
conectarte a un punto de acceso o a un router Esta informacibn se suele 
encontrar en el punto de acceso o router del PC. 


MO DOS DE JUEGO PARA MULTIJUGADOR 

Todos contra todos Cada cual a lo suyo Ganara el jug a dor que consiga la 
punluaeibn mis alts. La puntuacibn se calcula con el total de imuertes causadas 
me nos las veces que maten a I jug a dor. 

Todos contra todos El equipo que hayas creado con la por equipos puntuacidn 
mas alta sera el ganador, La puntuadoTi de tu equipo sera igual al total de 
enemigos que mate tu equipo. 

Inti Itracidn (Capture la bandera} Infiltrate en la base del enemigo y roba su 
bandera tantas veces como puedas. Ganara el equipo que hay a robado mas 
veces la bandera 

JUGAR A TRAVIS DE FIREWALL O ROUTER 

Este juego usa tos siguientes puertos de red para jugar online. Si tienes 
activado un Firewall, asegurate de confi gurarlo para que el juego permita la 
entrada y salida de estos puertos: 

TCP. 21160 {for server communication) 

TCP' 13505 {EA Messenger) 

TCP' 443 (HTTPS) 

TCP: 80 (HTTP) 

Para jugar online mediants un router con WAT (Network Address Translation), 
tendr&s que habilitar el re-envio a trav^s de los puertos indicados arriba a la 
direccion iPdetu ststema PSP®. Como alternativa. puedes poner tu router 
en un DMZ; por favor, consults los archives de ayuda de tu router para mas 
d eta lies sobre esto. 

Para mas informacibn sobre Firewalls, Re-^envio a travbs de puertos y DMZs. 
por favor, visrta nuestro 


CONSEJOS PRACTICOS 


■ Para mirar a I red actor rSpidamehfe; hez doble toque y man ten pulssdo el bottfn 
I O el boton O en la dureccion que quieras mirar (tanto a la derecha como a la 
izquierda). 

* Para causar mas danos a! enemigo, apuntale a Fa cabeza. 

* Para retard a r una granada, edge la y manten pulsadc el boton ■■ Aseg urate 
de lanzarla con el boton MM antes de que te explote en la mano 

■ Pa ra cambiar rapid amente el arma principal por una gran ad a, da un par de 
toques en eF boton **, 

■ En las partidas multijugador, pulsa el boton IT para abrrr el menu de 
conversed ones, 


